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1. 파이썬 시작
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1.1 파이썬 설치



파이썬(Python)

 파이썬(Python)

 귀로 반 로썸(Guido ban Rossum)이 만든 고급언어.

 많은 대학에서 프로그래밍을 배우는 첫 언어로 사용하고 있음

 인터프리터 방식의 프로그래밍 언어

 호환이 되지 않는 2.x 버전과 3.x 버전이 있음

 교재에서는 3.6버전을 사용하고 있음

 다양한 라이브러리 모듈을 활용할 수 있음

 Psyco, Numpy 등의 모듈을 사용하여 데이터과학 등 여러 분
야에서 사용됨

 자유 소프트웨어(free software)로 무료로 이용 가능

 홈페이지 https://www.python.org 
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파이썬 홈페이지
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 https://www.python.org



파이썬 설치

 홈페이지의 내 메뉴바의 ‘Downloads’ 버튼 클릭

 ‘Python 3.6.0’ 버튼 클릭(2.7.x 버전은 교과서와 다를 수 있음)

 지시에 따라 설치 진행
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 ‘Add Python 3.6 to PATH’ 체크 박스 체크
 명령프롬프트 임의의 디렉터리에서 사용 가능

 ‘Install Now’ 클릭

 지시에 따라 설치 진행

파이썬 설치
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1.2 파이썬 IDLE 소개



파이썬 통합개발환경 실행

 파이썬 IDLE 실행: 윈도우 시작버튼의 프로그램 목록에
서 ‘IDLE(Python 3.6 32-bit)’ 클릭
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파이썬 프로그램

 명령문 혹은 문장(statement)

 컴퓨터가 이해하여 수행할 수 있는 명령어들을 프로그래밍 언어
로 표현한 문장. 

 프로그램(program)

 여러 개의 명령문(혹은 문장)들로 구성된다.  

 컴퓨터는 그 프로그램의 첫 번째 명령문부터 읽어서 그 의미를
파악하여 해당 명령문을 수행

 명령문을 순차적으로 수행하여 프로그래머가 목적하는 일을 수
행

 이러한 과정을 마지막 명령문에 도달할 때까지 계속하고 종료
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파이썬 IDLE
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 인터프리터 방식: 명령문을 한 줄 입력하면 바로 실행

출력 명령 입력
실행 결과
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1.3 편집기 사용



IDLE 편집 쉘

 IDLE의 ‘File’ 메뉴에서 ‘New file’을 선택하여 편집쉘 실행

 편집쉘:
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IDLE 편집 쉘

 대화형 쉘: 명령문마다 실행

 편집 쉘: 프로그램 모두 작성 후 한번에 실행
 프로그램 입력

 프로그램 실행: Run 메뉴의 ‘Run Module’ 혹은 F5 키
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IDLE 편집 쉘

 실행화면

 실행 결과는 대화형 쉘에 나타난다

14



그래픽 프로그램

 거북그래픽 모듈을 이용하여 사각형 그리기
 turtle 그래픽 모듈은 파이썬에 기본적으로 포함되어 있음

 거북을 욺직여 지나는 자리에 그림을 그릴 수 있음

 그러나 사용하려면 모듈을 프로그램으로 불러들인 후 사용

 import 명령 사용하여 모듈 포함

 예, import turtle

 기본명령

 forward(d) : d 픽셀 거리 만큼 앞으로 이동

 left(a) : a도 각도 만큼 왼쪽으로 회전

 점 표기법

 대상 객체의 메소드 사용

 예, t.forward(100) : 거북 t를 100픽셀 전진
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세 번째 프로그램

 정사각형 그리기
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2. 변수 및 수식
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2.1 수식의 사용



수식의사용

 파이썬 언어를 가장 쉽게 사용하는 방법
 수식 계산기처럼 사용

 어떠한 수식이든 입력하면 그 값을 계산하여 바로 출력
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산술 연산

 파이썬은 산술 연산으로 정수 및 실수에 대해서

가감승제, 나머지, 거듭제곱 등의 연산을 할 수 있다.
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문자열

 문자열은 작은따옴표(') 혹은 큰따옴표(")로 표시한다.
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문자열 연산

 문자열 접합(+) 

 두 문자열을 접합 즉 붙여서 새로운 문자열을 만들어 준다.

 문자열 곱하기(*)

 대상 문자열을 반복한 새로운 문자열을 만들어 준다. 
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리스트

 값들의 리스트사용 가능
 예를 들어, 문자열들의 리스트, 숫자들의 리스트, …

 리스트에 접합('+')과 곱하기('*') 연산 가능
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print 문

 print 문을 이용한
출력

 여러 개의 값 출력
 콤마(,)로 구분하고

각각은 빈칸으로
구분되어 출력된다
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2.2 변수



변수

 변수는 숫자, 문자 혹은 리스트 등의 값을 저장하기 위한
기억장소이다.

 변수는 따로 자료형을 선언할 필요가 없다.

 변수의 사용
 변수의 값을 읽거나, 새로운 값을 저장하여 변경 가능

 새로운 값을 저장하면 기존값은 없어지고 새로운 값만 저장됨.

 변수의 사용 예
 score = 70

 print(score)

 score = 80

 score = 45 * 2
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대입문

 변수에 값을 저장할 때 대입문을 사용한다

변수 = 수식

 먼저 수식을 계산하고 그 결과값을 변수에 저장한다. 
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변수의 활용

 sum = 0

 sum = sum + 70 

 변수 sum의 값에 70을 더해서 새로운 값을 계산한 후에

 이 계산된 값을 다시 변수 sum에 저장
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변수와 사용자 입력

 사용자 입력
 input 함수는 사용자가 문자열을 입력하고 엔터키를 치면 입력된

한 줄의 문자열을 읽어서 준다.

 예 name = input("이름 입력: ") 

 문자열 "이름 입력: "을 출력하고

 사용자로부터 입력을 받아,

 이를 변수 name에 저장한다. 
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정수 입력

 입력된 문자열을 int 함수를 이용하여 정수로 변환한다. 
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실수 입력 예: 마일 킬로미터 변환

 실수 입력
 input 함수를 사용하여 마일 수를 입력받아

 이를 float 함수를 이용하여 실수로 변환하여

 이를 변수 mile에 저장
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2.3 수식 사용 예제



예제: 은행 계좌 입금

 먼저 계좌 소유자 이름을 입력받고

 사용자로부터 입금액을 입력받아

 이를 잔액에 더한다. 
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예제: 온도 변환

 사용자로부터 화씨 온도를 입력받아

 이를 섭씨 온도로 변환하여 출력한다. 

 온도 변환 공식 ℃=5/9*(℉-32)
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math 모듈: 표 4.3

 표 4.3 math 모듈이 제공하는 수학 상수 및 함수
 import math
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 Math 모듈이 제공하는 수학 상수 및
함수 사용
import math
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프로그래밍 실습
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▶ 프로그래밍 실습

1. 은행계좌 예제 프로그램을 참고하여 출금하는 프로그램
을 작성하시오. 사용자로부터 출금할 금액을 입력 받아
이를 현재 잔액에서 뺌으로써 출금할 수 있다. 

2. 원-달러 환전 프로그램을 작성하시오. 입력으로 환율과
환전할 금액(원)을 받아 달러로 환전한 후에 그 금액을
출력한다. 
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3. 판단과 선택



if 문

 if 문 형식

if 조건식:

문장1

 조건식은 결과가 참/거짓인 식

 관계연산자: >, <, >=, <=, ==, !=

 논리연산자: and, or, not

 문장1은 들여쓰기 해야 하며, 
여러 개의 문장이 있을 경우 들여쓰기에 일관성을 요함

 조건이 참일 경우 문장1을 실행
거짓일 경우에는 문장1을 건너뜀
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if 문
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if-else 문

 if-else 문 형식

if 조건식:

문장1

else:

문장2

 조건이 참일 경우 문장1을 실행
거짓일 경우에는 문장2를 실행

 문장 1의 들여쓰기와 문장2의 들여쓰기는
일치하는 것이 바람직하다.
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if-else 문
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elif (else if)

 여러 개의 대등한 조건 중에서 선택할 때
if 조건식1:

문장1

elif 조건식2: 

문장2

elif 조건식3: 

문장3

…

else:

문장n

 참인 최초의 조건식k에 대해 문장k를 실행
참인 조건식이 없으면 문장n을 실행
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▶ 프로그래밍 실습

 근의 공식을 사용하여 형태의 2차 방정식의 근들을 구
하여 출력하는 파이썬 프로그램을 작성하시오. 
(math 모듈의 sqrt() 함수를 사용하여 제곱근 계산)
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